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Gute Lehre — Erhebung lhrer Interessen zu moglichen Veranstaltungen _%%m@f@
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Danke, dass Sie uns fir die Planung von Veranstaltungen zur Unterstltzung Ihrer Lehre Ihre Interessen tber
die Bedarfserhebung auf unserer Website mitteilen. Dort konnen Sie frei lhre Wiinsche Gbermitteln und eine
Auswahl aus moglichen Veranstaltungen treffen. Letztere sind im Weiteren genauer beschrieben.

1 Videos mit Aufgaben und Feedback mit Hilfe von Kl generieren

Videos innerhalb weniger Minuten mit Quizaktivitdten anreichern — wie dies mithilfe eines ChatBots in
Moodle.UP gelingen kann, erfahren Teilnehmende in diesem Workshop. Daneben kénnen Teilnehmende tes-
ten, inwiefern die Erstellung weiterer interaktiver Inhalte mit Kl leichter gelingen kann. Abschliefend wird der
Nutzen der KI-Anwendung bewertet und diskutiert.

2 Quiz- und Testaktivitdten in Moodle — Effizienter erstellt mit Hilfe von KI?

Teilnehmende nutzen Chatbots als Hilfsmittel zur Erstellung von Testaktivitdten in Moodle. Darauf aufbauend
diskutieren sie Nutzen sowie Grenzen der KI-Anwendung.

3 Mit Prompting-Techniken zur individuellen Lernbegleitung

Teilnehmende Lehrende setzen sich mit Techniken zur Optimierung von Anfragen an ChatBots (Prompts) aus-
einander. So werden sie in die Lage versetzt, Prompting-Strategien und Wissen zur Bewertung des KI-Outputs
an Studierende weiterzugeben. Im Fokus stehen dabei Prompts, mit denen KI-Systeme veranlasst werden, als
Lernbegleitung fur die Studierenden zu fungieren.

4 OER - Offene Bildungsressourcen finden, erstellen und teilen

Die Bereitschaft, Lernmaterial als OER zu teilen, ist von zunehmender Bedeutung — u. U. auch fir den Erhalt ei-
ner Projektforderung. In dieser Veranstaltung kdnnen Teilnehmende erfahren, wann ihr Lernmaterial als OER gilt
und prifen, inwiefern beispielhaftes oder eigenes Lernmaterial schon als OER publizierbar ist, ohne Urheber-
rechte anderer zu verletzen. Darauf aufbauend werden Optimierungsmaoglichkeiten im Material diskutiert.

5 Werkstatt zu H5P-Inhaltstypen in Moodle

Uber H5P kdénnen Sie in Moodle-Kursen interaktive Inhalte erstellen, wobei eine Bandbreite von iber 40 ver-
schiedenen Inhaltsarten bereitsteht. Im Rahmen einer Werkstatt kann ein Einblick in die Vielfalt der Inhaltsty-
pen verschafft werden — von interaktiven Videos bis hin zu Tools zur Dokumentation und Reflexion eigener
Forschungs- und Lernprozesse.

6 Digitale Umsetzung von Priifungen an der HWF: Austausch zu Best Practices und Bedarfen

Die meisten Exam.UP-Klausuren werden von Lehrenden der HWF durchgefiihrt — das teils schon seit vielen
Jahren und mit umfangreichen Erfahrungswerten. Durch diese Veranstaltung soll es Lehrenden ermaoglicht
werden, sich Uiber Strategien auszutauschen und Bedarfe flr die kommenden Jahre zu kommunizieren.

7 E-Learning-Strategie 2023-2028: Neuerungen, lhre Ideen und Bedarfe zur Umsetzung an der HWF

Seit dem Sommer 2024 ist die neue E-Learning-Strategie der Universitat Potsdam o6ffentlich einsehbar. In die-
sem Workshop sollen wesentliche Eckpunkte der Strategie vorgestellt werden. Darauf aufbauend entwickeln
teilnehmende Lehrende Ideen zur Umsetzung an der Humanwissenschaftliche Fakultdt und teilen Bedarfe mit,
um lhre Lehre im Kontext der Strategie optimal gestalten zu kdnnen.

8 Internationalisierung durch Online-Lehrkooperationen

Im Rahmen der COIL-Consultations kdnnen sich Lehrende bereits zentral zu international kollaborativen For-
maten an der UP beraten lassen. Mit einer Informationsveranstaltung der Ansprechpersonen speziell fur die
HWF soll dariiber hinaus eine Einflihrung gegeben und ein Austausch lber die Umsetzungsmoglichkeiten an
unserer Fakultdt hergestellt werden.



https://www.uni-potsdam.de/de/coilup/informationen-veranstaltungen/coil-consultations

